micro:bit
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De micro:bit is een kleine computer die je zelf kunt programmeren om werkelijk van

alles te maken. Games, animaties, het enige dat nodig is, is fantasie en creativiteit.

De micro:bit is veel meer dan een leuke gadget, het is een geweldig instrument

om kinderen de basis van programmeren bij te brengen en hen zo hun creativiteit

uit te laten leven.

Kinderen leren spelenderwijs coderen

Leren met de micro:bit

Pauline Maas (4PIP) komt

binnen op schoenen met knipperlichtjes

die bij elke stap aan en uit floepen in
allerlei kleuren en ze demonstreert
met een groot bord met micro:bits hoe
animatie nu eigenlijk werkt. Kinderen
én leerkrachten kijken met open mond
toe. Dat dat allemaal kan met een
printplaatje van vier bij vijf centimeter
met 25 led-lampjes!

Pauline zet zich al jaren in om digitale

vaardigheden en programmeren voor

Computerjuf

kinderen op de agenda van scholen

te krijgen (zie kader). Ze is laaiend
enthousiast over de micro:bit. 'Het is
een feestje!', zegt ze uit de grond van
haar hart. Samen met Peter Heldens
(Microsoft) geeft ze educational
workshops om kinderen en leerkrachten
wegwijs te maken met het computertje.
‘Het gaat om de kracht van de creati-
viteit', legt ze uit. ‘Om het knutselen

en het fantaseren. Het programmeren
is daarbij niet het doel, maar het middel.’
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Pauline Maas schreef
verschillende boeken over
GameMaker (een programmeer-

taal) en ontwikkelde lesmateriaal

en educatieve spellen speciaal
voor kinderen, zoals het
internetkwartet en het
internetmemoriespel. Ze is mede-
auteur van het boek ‘Onderwijs
met ICT' en ze heeft meegewerkt
aan projecten als Sociaal met
Media, ABC poster en DigiDuck.
In haar laatste boek CodeKlas
beschreef ze met veertig andere
auteurs veertig tools waarmee
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je op je school met programmeren
aan de gang kan gaan. Ze is ook
nog eens computerjuf in het
speciaal onderwijs.

Sinds oktober 2016 is Pauline
Maas samen met Tessa van
Zadelhoff directeur van de
Stichting CodeKlas. De missie

van de stichting is ‘computational
thinking' door en voor het
onderwijs. Pauline geeft
educational workshops waarin je
alles leert over de micro:bit, vooral
door zelf aan de slag te gaan.
Meer informatie: www.4pip.nl.

In haar workshops zet Pauline het
liefst de deelnemers zelf aan het werk.
'Of het nu gaat om het maken van
simpele computerspelletjes, websites,
filmpjes of de eerste beginselen van
het programmeren: je leert het beste
als je iets zelf gaat maken’, legt ze uit.
‘Kinderen leren met de micro:bit
spelenderwijs om te coderen, gewoon
door hun eigen fantasie uit te leven.

Ik geniet als ik kinderen zie stralen van
plezier als ze ontdekken dat iets luke,

‘Het is zo leuk
als je maar
kunt bedenken,
en leerzaam is
het altijd.’

dat ze een robotje in beweging krijgen
door goed na te denken.’

Op de website (zie kader) heeft ze een
ruim aanbod aan voorbeeldprojecten
staan, die allemaal kunnen worden
nagemaakt. Tijdens de workshops deelt
ze kaarten uit waarop voorbeelden staan
die je kunt uitwerken. ‘De code leren
lezen is de eerste stap’, vertelt ze.



Op expeditie

Welgeteld 474 scholen deden

in oktober 2017 mee aan de
wedstrijd ‘Expeditie micro:bit’,
De opdracht voor de finale was:
maak iets griezeligs met gebruik
van de micro:bit en presenteer
het resultaat op YouTube. Dat
laatste hebben slechts 11 scholen
voor elkaar gekregen. Het project
met de meeste stemmen werd
winnaar; Groep 8 van de Don
Boscoschool te 's-Heerenhoek.
Meester (en ICT'er) Jurgen

Sinac en Juf Caroline Boonman,
leerkrachten van groep 8,
begeleidden het project. Caroline
vertelt: ‘De leerlingen hebben
eerst een les gekregen waarin
vitgebreid aandacht is besteed
aan de micro:bits, de
basisopdrachten en het
programmeren. Vervolgens

is groep 8 in kleinere groepen
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onderverdeeld en moesten de
kinderen een ontwerp en plan
van aanpak bedenken: Wat willen
we maken? Wat hebben we daar
voor nodig? Hoe gaan we dat
doen? Daarna gingen ze aan

de slag. Opvallend was dat het
ene groepje kinderen begon met
het knutselen van alle onderdelen
en daarna naar de techniek keek,
terwijl een andere groep juist
eerst aan de slag ging met het
programmeren van lichtjes en
geluidjes. Alle griezelprojecten,
van een heksenhuis tot een
spookkerk en een griezelgiraffe,
zijn verwerkt in één filmpje en
gepresenteerd op YouTube, het

filmpje kun je nog steeds bekijken.
Wij hadden de meeste stemmen
en als prijs wonnen we een

supergave workshop met een
robot in de klas van Robotwise!'
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‘Door te werken vanuit de voorbeelden,
kun je al doende snel leren hoe het
programmeren werkt. Als je dat beheerst,
kun je vervolgens zelf allerlei toepas-
singen bedenken.’ En die toepassingen
zijn te veel om op te noemen. Met
simpele materialen zoals karton en
een lapje stof ontwerp je fantasiedieren,
paashazen, kaarten, kerstmutsen, games,
animaties, lichtgevende oorbellen of
motortjes. ‘Het kan net zo leuk zijn als
je maar kunt bedenken, en leerzaam
is het altijd’, onderstreept Pauline.

Als gemiddelde tijdsbesteding om
de voorbeelden uit te werken, geeft
ze aan dat het knutselen zelf ongeveer
een uur in beslag neemt en het
coderen en aansluiten op de micro:bit
ongeveer een half uur. ‘De voorbeelden
zijn in twaalf stappen uitgewerkt.
Het moeilijkste onderdeel is meestal
het downloaden van het script op
de computer naar de micro:bit.’

Powergirls

‘Kinderen vinden het spelen en leren
met de micro:bit superleuk’, vertelt
Pauline. Meisjes vinden knutselen

APS IT Info 23



micro:bit

natuurlijk ook geweldig, maar in de
praktijk hebben ze vaak minder affiniteit
met programmeren. ‘Dat pakt heel
anders uit met de micro:bit’, vertelt

ze uit ervaring. ‘Meiden werken met
heel veel plezier en enthousiasme met
de micro:bit.’ De cijfers van de BBC
onderstrepen die praktijkervaring: van

Wat is de micro:bit?

De micro:bit is een minicomputer
ontworpen op initiatief van de BBC.
Door middel van een printplaatje
met 25 ledlampjes leren kinderen op
eenvoudige wijze de basisprincipes
van ‘computational thinking', In
thuisland het Verenigd Koninkrijk
heeft de BBC de microcomputers
gratis weggegeven aan een miljoen
schoolgaande kinderen van 11 jaar.
Om de micro:bit verder te verspreiden
is de Micro:bit Educational
Foundation opgezet. De stichting
wordt gesteund door grote
techbedrijven zoals ARM, Microsoft

en Samsung.

De Micro:bit Educational Foundation
zorgt ervoor dat de computer
wereldwijd verspreid wordt onder
schoolgaande kinderen. Nederland
is €één van de eerste landen waar
het apparaatje beschikbaar is
gekomen. De software is naar
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alle meisjes die in de weer zijn geweest
met de micro:bit, heeft 39 procent
belangstelling gekregen om een ICT-
studie te doen. V66r de komst van de
microcomputer was dat 23 procent. e

Meer informatie:
Pauline Maas, pauline@4pip.nl

het Nederlands vertaald. Het doel

is om binnen een afzienbare termijn
honderd miljoen kinderen te bereiken
met de micro:bit.

Hoe werkt het?

De micro:bit draait op een ARM
Cortex-MO op 16 MHz in combinatie
met 16 KB RAM. Het bordje is
voorzien van bluetooth, USB en
diverse sensoren. Er zijn 25 leds
geplaatst in een patroon van

5x5, waarop cijfers en letters weer
te geven zijn. De micro:bit heeft

vijf input/output-ringen, om het
ontwikkelbordje aan andere sensoren
of systemen te koppelen.

Door middel van krokodillenbekjes
kan een stroomkring worden
geactiveerd. Via bluetooth is

het zelfs mogelijk om de micro:bit
vanaf een smartphone te bedienen.
Een accelerometer registreert
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Meer weten?

e Micro:bit community

is de landenpartner in
Nederland van de Micro:bit
Educational Foundation
(www.micro-bit.nl).

e Op Twitter staan bij
#micro:bit veel voorbeelden
van toepassingen, eveneens
op de site microbit.org.
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bewegingen. Zo kun je de micro:bit
laten reageren op bewegingen.

Wat moet je doen?

Je kunt je eigen micro:bit-script
bouwen met verschillende

editors. Door blokken aan elkaar

te klikken, ontstaat er een
programmeervolgorde,

Het is vergelijkbaar met Scratch.

Je maakt het script op je
beeldscherm en gaat het vervolgens
uploaden naar de micro:bit.

Eris een aantal websites (zie kader)
met programmeervoorbeelden.

Aan de hand van enkele kleine
projecten wordt de leerling

(en leerkracht) meegenomen in

de mogelijkheden die de micro:bit
biedt. Op de websites staan
uitgebreide nabouwschema's

met heldere screenshots.




